BHOI 2006 - Uputstvo za web sucelje

Takmicenje BHOI 2006 po prvi put uvodi primjenu web sucelja za

odrzavanje takmi¢enja. Ovo uputstvo ima za cilj da upozna takmicara sa

karakteristikama sucelja. Na slici 1 se vidi prvi prizor koji do¢eka takmicara

kada pristupi sucelju. Od takmiCara se zahtjeva da unese korisnicko ime i
Prijava | Sifru koji su mu dati prilikom ulaska u salu. Ukoliko takmicar nije dobio
Korisnickoime I | cedulju sa korisni¢kim imenom i Sifrom, neophodno je da to odmah prijavi
Eorisnié:a sl dezurnoj osobi. Poslije uspjesSne autorizacije, korisnika ¢e docCekati stranica
B - B slicna primjeru datom na slici 2.

Slika 1
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Integer in
purus, Integer tincidunt. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, Duis tincidunt, elit eget consectetuer gravida, tortor
enim Dlandit turpis, in ultricies orci turpis guis est. Aliguam nec pede
in turpis fringilla fringilla, Al erat volutpat. In est sapien,
eleifend mattis, tincidunt in, od vel, nisi, Aliguam at negque
eget velit cursus euismod. Maecenas aliguam uma et purus, Nunc
guam. Yestibulum gquis ligula, Duis id mi eu guam adipiscing
hendrerit. Duis ullamcorper enim eu libero, Duls ornare, nisi non
aliguam pulvinar, diam ipsum congue diam, non adipiscing libero elit
ac dui. Cras justo. Mullam et est ut felis tristigue egestas. Aenesan
turpis lectus, volutpat at, laoreet sit amet, accumsan a, enim. Fusce
in tortor eu ante interdum semper. Pellentesqgue sit amet sapien non
augue lobortis gravida, Curabitur lobortis aliquet tortor,

Slika 2

Opis oznaka sa slike:

1 - Ovo podrucje sadrzi neki osnovni tekst o takmicenju kao i napomene za takmicara.

2 - Preostalo vrijeme do kraja takmic¢enja, prikazuje se na svakoj stranici su€elja. Da bi se osiguralo da je
zaista tacno, potrebno je sa vremena na vrijeme osvjeziti stranicu.

3 - Pocetak je pozicija u meniju na kojoj se korisnik trenutno nalazi, potrebno je primjetiti da je trenutna
pozicija zatamnjena.

4 - “Moja rjeSenja” predstavlja sucelje za slanje izvornog koda rjeSenja.

5 - Backup je sucelje preko koga takmi¢ar moZe pohraniti izvjesnu koli¢inu podataka na server, tako da u
slu€aju potrebe da promijeni raCunar na kome radi, moze ponovo doc¢i do svojih podataka.

6 - Pitanja je novi nacin postavljanja pitanja, odgovori takoder stizu istim putem.

7 - U slu€aju da takmicar napusta svoju radnu lokaciju, ovim se odjavljuje sa sistema. Moze se ponovo
prijaviti koristec¢i svoje korisni¢ko ime i Sifru.

8 - Sucelje je napravljeno na latinici i Cirilici, ovim linkovima se bira jezik na kome ¢e se prikazivati.
engleske rijeCi i nazivi zadataka su uvijek na latinici iz gramatickih i tehnickih razloga.
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Osnovna funkcija web sucelja je upload takmicarskih rjeSenja i njihovo provjeravanje. Takmicenje
treba da funkcioniSe otprilike ovako:

- Takmicar procita zadatke koje je dobio na papiru i rijeSi jedan do zadataka

- Kada je napisao program koji za date testne primjere daje taéna rjeSenja, onda provjerava da li
server takoder prihvaéa taj program

- Takmicar o isti svoj kod od viSka ispisa (i prilagodi program da radi sa datotekama ukoliko to nije
ve¢ napravljeno) i putem web sucelja poSalje izvorni kod, te sa vremena na vrijeme osvjezava
stranicu da vidi da li je server obradio njegov zahtjev

- Server ¢e u meduvremenu, kada zahtjev stigne na red, pokusSati prevesti izvorni kod i postauviti
odgovarajuci status ("Prevodenje uspjesno”, “Prevodenje uspjeSno uz upozorenja” ili “ GreSka pri
prevodenju”). Ukoliko je prevodenje uspjelo (upozorenja se ignorisu), zahtjev ¢e Cekati u redu za
testiranje trivijalnim testovima. Trivijalni testovi osiguravaju da korisni¢ki programi imaju minimalnu
funkcionalnost, tj. program se testira na potpuno isti nacin kao i prilikom finalnog testiranja samo sa
primjerima koji su dati u postavci zadatka (ovi primjeri ne donose obavezno bodove). Ukoliko
program zadovolji ove trivijalne testove, onda i samo onda ¢e biti prihvac¢en za finalno testiranje.
Ukoliko je vec¢ postojao prihva¢en program za finalno testiranje, testirat ¢e se samo posljednja
verzija programa koja je prihvac¢ena.

- TakmiCar ¢e na osnovu odgovora servera i svojih testova joS usavrsiti program i, ako uspije nesto
poboljSati, ponovo poslati putem web sucelja

- Takmicar ¢e ponoviti gornje korake za ostale zadatke :-)

- Pred sam kraj takmicenja, takmi¢ar moze klikom na ime zadatka unutar “Mojih rjeSenja” provjeriti
da li su zaista prihvacena rjeSenja koja on Zeli da budu testirana. Ukoliko nisu, onda je potrebno da
ponovo posalje rjeSenja koja Zeli da budu testirana. Takmi€ar moZze slati rjeSenja dok vrijeme ne
istekne.

- Kada se zavrSi takmicenje, server ¢e od svakog takmiara odabrati po jedan program za svaki
zadatak (ukoliko je takmi€ar poslao, onda ¢e to biti posljednje rjeSenje koje je prihva¢eno za finalno
testiranje) i testirati rjeSenja sa finalnim testnim primjerima.

- Po zavrSetku finalnog testiranja, svaki takmicar ¢e pomocu svoga korisni¢kog imena i Sifre modi
da provjeri kako se njegov program ponasao za finalne testne podatke.

Napomena: Program mora raditi tano ono Sto je navedeno u zadatku. Sva imena datoteka su
napisana isklju¢ivo malim slovima engleske abecede ili brojevima. Da bi se izvrSavanje programa
smatralo uspjesnim, neophodno je da se vrati status O (return 0; uC/C++ilihalt(0) u
Pascalu).
1 - Putem ovog obrasca se vrsi upload
izvornog koda rjeSenja. Potrebno je
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Pocetak sisnis e e odabrati ispravan programski jezik i

\/iJ Browse... Pogalji |

adete ] feoe 2l zadatak za koji se Zeli poslati rjeenje.

By | o5 e 0o P tostirana 2 - Ovo je lista svih ve¢ poslatih

[Odiava || EEEED vrijeme slanja rjeSenja. Pored svakog rjeSenja se

Lstinica _ aaste @ s oo D) FEeEne e nalazi | status. Status oznacava da li je
- T neko rjeSenje prevedeno i testirano sa

VL SBit - _ trivijalnim testnim primjerima.

WAL cssp 3 - Ova lista sadrzi rieSenja koja su

prosla trivijalne testne primjere i uci ¢e u
finalno testiranje.

primieri nisu prosli

ddate 09/05/2006 22:19:23 testni primjeri nisu
prosli
Prevodenje uspiesno uz
ddate 09,/05/20 Gt upozorenja, testni

ddate

ddate

09/05/2006 22:17:11

09,/05/2006 22:17:00

Prevodenje uspijesno Uz
upozarenja, testni
primjeri nisu prosli
Greska pri prevodenju

4 - Link za detaljnije informacije o datom
rjieSenju.
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Opis detaljnog prikaza rjeSenja
Zadatak: ddate

Programski jezik: c++
Status: Prevodenig gZno, testni primijeri prosli

Trivijalni testovi:

m Status testa E Zvanikni izlaz Takmicarski izlaz
14 12 2003 Pungenday, 56. The Aftermath 3169. Pungenday, 56. The Aftermath 3169.

1 Ok = = = Os

31 4 19584 Nevazeci datum. Nevazeci datum.
2 QK =% = =% 0=

Izvorni kod @
Preuzimanie izv@da
N’

#include <iostream:
#include <fstream:>
finclude <strings>

using namespaeEangtd;
int _dim[] @ 2§, a1, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31}:

int dimiint month, int year)
i

if fmanth==20

1 - Generalni podaci o stanju izvornog koda koji se pregleda.

2 - Listing svih trivijalnih testnih primjera i njihovih stanja.

3 - Posto testni primjeri znaju biti dosta veliki, prikazuje se samo mali dio testnog primjera
(prvih 48 karaktera), za preuzimanje kompletnog potrebno je kliknuti na oznaku -> pored
datog testnog primjera.

4 - Takoder se samo dio izvrSnog koda prikazuje (prvih 768 bajta), ovim linkom se moze
preuzeti kompletan izvorni kod datog rjeSenja.

5 - Prvih 768 bajta izvornog koda.

Ovaj prikaz se dobija klikom na link na koji pokazuje broj 4 na prethodnoj stranici.

Zadatak: ddate U slu¢aju da je doSlo do greske
Programski jezik: Pascal prilikom izvrSavanja (kao na slici
lijevo), ispisat ¢e se odgovarajuca
Status: Prevodenje uspjesno, testni primijeri nisu progli poruka. Ukoliko se ispisuje poruka
Trivijalni testovi: SIGSEGYV, to znaci da je program

pokuSao prisupiti memorijskoj lokaciji

N ) P e PRI O 1, i erov0g clozvolienog prostora,

1 RTE 1;12 o Prekoraceno vremensko ogranicenje 10,998s OperatIVHISIStem n_a serveru Je LinUX,

sa uvedenim mnogim zabranama, tako
2 RTE 3;4 o Prekoraceno vremensko ograniZenje 10,998s da pOSjedee OdQOVarajUée greéke-
Izvorni kod

Preuzimanie izvornog koda

program ddate;

var a:integer;
hegin

while true do a:=a;

end.




